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Программа приема ОРГАНИЗОВАННЫХ
ГРУПП

в Нижнем Новгороде и Нижегородской
области

2 дня/1 ночь
 

 

 

 

 

Нижний Новгород — Большое Болдино

«В гости к А.С. Пушкину»

 

 

 

https://trial-tour.ru/ekskursii/priem_v_nizhnem_novgorode/nizhnij_novgorod_boldino/


1-ый день
Нижний Новгород

Нижний Новгород – древний и современный,
купеческий и промышленный, край промыслов и родина

старообрядчества… 
Завтрак, обед.

Экскурсия в музей  ГАЗ ( или музей авиационного
завода «Сокол» или музей завода «Красное Сормово»)
Обзорная экскурсия «Древний Нижний» с осмотром

набережных и Нижегородского Кремля – памятника
архитектуры 16 в., овеянного легендами и преданиями,

с посещением Собора Архангела Михаила. Осмотр
торговой улицы Рождественской с собором Пресвятой

Богородицы.  Рассказ о Нижегородской Ярмарке.
Экскурсия в музей одной картины Маковского 

«Воззвание Минина к народу».
Пешеходная экскурсия  по улице Большой

Покровской — «Нижегородскому Арбату»
Дополнительно: Планетарий, цирк, другие музеи

2-ой день
Большое Болдино

Болдинская осень – символ необычайного творческого
подъема. История нижегородского имения Пушкиных,

факты биографии поэта, любопытные страницы
приездов поэта в имение…

Завтрак, обед
Выезд из Н.Новгорода в  Большое Болдино.  Путевая

информация.
Экскурсия по музею-заповеднику  – дом, парк,
приусадебные постройки, экспозиция по сказкам

А.С.Пушкина.
Заповедная роща «Лучинник», покупка сувенирной 

продукции.
Дополнительно: музей по повестям Белкина во Львовке

 

 

 

 



СТОИМОСТЬ РАССЧИТЫВАЕТСЯ ИНДИВИДУАЛЬНО
ДЛЯ КАЖДОЙ ГРУППЫ

 

 

 

В стоимость входит:
Транспортное обслуживание на автобусе, встреча-проводы, обзорная
и загородные экскурсии
Проживание в гостинице по выбору
Экскурсионное обслуживание, входные билеты в музеи по программе
Экскурсовод
2-х разовое питание (завтрак, обед)

По каждой заявке индивидуальный подход к организации экскурсии, питания
и проживания.

Туристическая компания «Триэл-тур» оставляет за собой право на изменения
порядка посещения объектов, сохраняя программу в целом.


